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Imprlme y recorta las tiras de palabras.
Doblalas por la mitad y guaradalas en un sobre.
Cada tira tiene la misma palabra escrita de dos maneras: una
bien y otra mal.
El objetivo final es que el nino o la nina sea capaz de
reconocer cual es la correcta y emplearla mentalmente en
el juego.
| as palabras seleccionadas en esta actividad y que estan
escritas de forma erronea guardan relacion con los errores
Mas comunes.
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1.En el juego esta el nino que sale a la pizarra y los que se quedan jugando en la
mesa.

2. El que sale a la pizarra saca un papelito al azar del sobre.

3. Debe leerlo mentalmente vy sin silabear para evitar que los demas sepan qué
palabra es. (;Muy importante!)

4. Una vez leido e interiorizado debe devolver el papel al sobre.

5. Mentalmente elige cual de las dos palabras esta bien escritay procede a hacer
las marcas por letras en la pizarra.

6. A partir de aqui, la dinamica del juego es la misma que en el tradicional.

/.El objetivo del juego consiste en averiguar si el nino o [a nina ha elegido

correctamente la palabra y si ha hecho la segmentacion correcta. (Conciencia

Fonoldgica, vocabulario y ortografia)
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e Abecedario disponible al alcance.
e Anadir las letras ya mencionadas por el resto de jugadores.
e Aumentar el numero posible de intentos.

e Palabra acertada porjugador de mesa: +5 puntos.

e Palabra bien escrita por jugador de pizarra: +5 puntos.

e Error en letra por jugador de pizara: -1 punto. (Ej: faltan letras, confunde J/G,
coloca las letras en la marca erronea...etc.)

o Acierto en letra critica por jugador de pizarra: +1 punto. (Ej: normas de
ortografia, diferencia J/G...etc.)
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